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第 1 章�総�則�

쏝쏴쏮썗쏓憲章�全썽쎅競技者쎆쏃쏧썗쏎쏨쏽쏁쏍쏡쎂乗썺取쎡競技썰쎢썪썿。�

第 1条� �⽇本쏝쏴쏮썗쏓協会쎆、쎷쏭쏷쏪쏝쏴쏮썗쏓競技쎩⾏썝쎂際썮썽�
� 世界쏝쏴쏮썗쏓쏃쏧썗쏎連合(ＷＣＢＳ/World�Confederation�of�Billiard�Sports)쎩�
� 構成썰쎢、世界쏝쏴쏮썗쏓連盟(ＵＭＢ/Union�Mondiale�de�Billard)쎅定쎘쎢国際競技規定
� 쎩準⽤썮、썪썪쎂競技規定쎩定쎘쎢。�

第 2条� 썪쎅競技規定쎆、썰쎐썽쎅쎷쏭쏷쏪競技(以下、競技썿썰쎢)쎂適⽤썬쎣쎢。� �

第 2 章�設備及쎊⽤具��

第 1条� 쏝쏴쏮썗쏓쏐썗쏠쏵(⽯板)、쎹쏍쏁쏱쏽及쎊쎹쏷쏃�
� � � �쏝쏴쏮썗쏓쏐썗쏠쏵쎆、以下쎅規格쎅쎙쎅쎩必要썿썰쎢。�
� 第 1項�쏐썗쏠쏵⾯썣⻑⽅形썾、⽔平쎁쎙쎅。�
� 第 2項�⼤台쎂썡썛썽쏃쏶썗쏒(쏐썗쏠쏵⽯板)쎆最低４５ｍｍ쎅厚썬썾썙쎢썪썿。�
� 第３項�３６mm〜３８mm쎅⾼썬쎩有썰쎢쎾쏪쎅쎹쏍쏁쏱쏽쎩設置썰쎢썪썿쎂쎟쎡仕切쎠쎣�
� � � � � 썶쎙쎅。�
� 第 4項�쎹쏍쏁쏱쏽内径썣、⼤台쎆２８４５mm(112 쎮쏽쏋)×１４２２mm�(56 쎮쏽쏋)�
� �中台쎆２５４０mm(100 쎮쏽쏋)×１２７０mm(50 쎮쏽쏋)쎅쎙쎅�
� �第 5項� 床⾯썢쎠쏐썗쏠쏵⾯쎕썾쎅⾼썬썣７５０mm〜８００mm쎅쎙쎅。�
� 第 6項� �쏐썗쏠쏵⾯及쎊쎹쏍쏁쏱쏽全体썣、쏝쏴쏮썗쏓専⽤쎅布(쏳쏁쏭／羅紗)썾�
� � � � � 覆쎦쎣썶쎙쎅。�
� 第 7項�쎾쏪쎅쎹쏍쏁쏱쏽쎩囲쎗外枠쎂쎆、⻑辺１/８、短辺１/４썫썿쎂規則的쎁間隔쎩�
� � � � � 쎙썺썽、쏧쎮쏽쏒(⼩썬쎁丸形、⼜쎆菱形쎁쎀)쎩⼊쎣썶쎙쎅。�

第 2条� 쏦썗쏵썿쏋쏱썗쎹�
쏦썗쏵쎆、以下쎅規格쎅쎙쎅쎩必要썿썰쎢。�
� 第 1項�全썽쏡쏳쏃쏋쏍쎹製쎅쎙쎅。�
� 第 2項�直径쎆６１mm〜６１.５mm썾썙쎡、重量쎆２０５g〜２２０g쎅쎙쎅。�
� (使⽤썰쎢쏦썗쏵쎅重量差쎆 2g以内썿썰쎢)�
� 第 3項� 3 個쎅쏦썗쏵쎩使⽤썰쎢競技썾쎆、⽩쏦썗쏵 1個、⻩쏦썗쏵 1個及쎊⾚쏦썗쏵 1個。�
� 第 4項� 4 個쎅쏦썗쏵쎩使⽤썰쎢競技썾쎆、⽩쏦썗쏵 1個、⻩쏦썗쏵 1個及쎊⾚쏦썗쏵 2個。� �
� 第 5項�쏋쏱썗쎹쎆쏐썗쏠쏵쎁쎀쎅⽤具쎩過剰쎂汚썰쎟썝쎁쎙쎅썾썙썺썽쎆쎁쎠쎁썛。�
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第３条� 各쏃쏧쏍쏒쎅記⼊썿쏃쏉썗쏐쎭쏽쎺쏳쎮쏽�
� 第 1項�試合開始쎅쏦썗쏵쎅位置、쏟쏷썗쏄쏽(쏉쏍쏋)쎛쏐썗쏠쏵쎅外쎂쏦썗쏵썣⾶쎊出썮썶�
� � � � �場合쎂쏦썗쏵쎩置썦位置쎩쏃쏧쏍쏒썿⾔썝。�
� 第 2項�썴쎣쎠쎅쏃쏧쏍쏒썻썛썽쎆、쏋쏱썗쎹、鉛筆쎙썮썦쎆쎮쏽쎹썾明確쎂＋쏨썗쎹썾記⼊썰�
� � � � �쎢썪썿。쎁썡、⼩썬쎁丸썛쏴쏽쎺印쎆不可썿썰쎢。�

第 4条� 쎷쏯썗�
쎷쏯썗쎆以下쎅쎙쎅쎩使⽤썰쎢。�
� 第 1項�先端쎂⽪製쎅쏉쏍쏡쎩取쎡付써썶쎙쎅。�
� 第 2項�重썬⻑썬及쎊、1썻쎅競技쎂썡써쎢使⽤本数쎅制限쎆特쎂設써쎁썛。�

第５条� 補助器具�
� 第 1項�쏋쏱썗쎹、쏫쎵쏕쎵쏵쏠쏴쏍쏂(쏶쏃쏒)、쎲쎹쏃쏐쏽쏁쏱쏽及쎊쎺쏷썗쏠等쎩含쎗�
� 競技補助器具쎅使⽤쎩認쎘쎢。�

第 3 章�競技쎅定義�
第 1条� 2 ⼈쎅쏡쏶썗쏮썗썣交互쎂撞썤、予쎘定쎘쎠쎣썶得点쎂先쎂達썰쎢썪썿쎩競썝。�
� 第 1項�競技쎂썡썛썽쎆、予쎘定쎘쎠쎣썶⼿球(⽩쏦썗쏵⼜쎆⻩쏦썗쏵)쎩撞썤、⼿球썣他쎅２썻쎅

球쎂当썶쎢썪썿쎂쎟쎡得点썿썰쎢。�
� 第 2項�得点쎆쏹쏽쏁쏱쏍쏒 1点썿썰쎢。�
� 第 3項�得点썮썶場合쎆、同⼀쏡쏶썗쏮썗썣続써썽競技썰쎢썪썿썣썾썤、得点썾썤쎁썛場合�
� 쎙썮썦쎆쏟쎫썗쏵썿쎖쎁썬쎣썶썿썤쎆相⼿쏡쏶썗쏮썗썿交代썮、썴쎣쎕썾쎩 1쎮쏕쏽쎺
� 썿썰쎢。쎕썶予쎘定쎘쎠쎣썶得点쎂達썮썶場合쎙 1쎮쏕쏽쎺썿썰쎢。�
�
第 4 章�競技規定�
第 1条� 試合쎅開始(쏚쏽쎷쏽쎺)�
� 第 1項�試合開始쎆쏶쏟쏴썗썣쏚쏽쎷쏽쎺쎅썶쎘쎅쏦썗쏵쎅配置쎩終썟「開始」쎅쎽썗쏵後�

�遅滞쎁썦速쎛썢쎂両者쎒쎓同時쎂쎁썬쎣쎁써쎣쎇쎁쎠쎁썛。�
� 第２項�쏚쏽쎷쏽쎺쎅勝者썣쎿썗쏠쎅選択権쎩得쎢。�
� 第３項�쏶쏟쏴썗쎅「開始」쎅宣告쎂쎟쎡両者쎒쎓同時쎂前⽅短쎹쏍쏁쏱쏽쎂向써썽撞썤、쏦썗�

쏵쎅停⽌位置썣⼿前短쎹쏍쏁쏱쏽쎂近썛쏡쏶쎮쏮썗쎩쏚쏽쎷쏽쎺쎅勝者썿썰쎢。�
� 썶썷썮「開始」宣告後、相⼿쎅쏚쏽쎷쏽쎺썮썶쏦썗쏵썣쏹쏽쎹쏍쏁쏱쏽(短쎹쏍쏁쏱쏽)�

⼊쎢前쎂쏚쏽쎷쏽쎺쎩⾏쎦쎁썛場合쎆쏚쏽쎷쏽쎺쎩負써썿쎁쎢。�
� 第 4項�쏦썗쏵쎅停⽌位置썣、等距離쎂썙쎢場合쎆再度썪쎣쎩⾏썝。�
� 第 5項�下記쎅⾏為썣썙썺썶場合쎂쎆쏚쏽쎷쏽쎺쎆負써썿쎁쎢。�
� � � � ●�⼿球썣쏐썗쏠쏵쎅中央쎟쎡相⼿側쎂侵⼊썮썶場合。�
� � � � ●�⾚쏦썗쏵쎂当썶썺썶場合。�
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� � � � ●�쏊쏠쏵쏚쏽쎷쏽쎺(⼀往復半以上쎅쏚쏽쎷쏽쎺)쎩⾏썺썶場合。�
� � � � ●�⼿球썣短쎹쏍쏁쏱쏽쎟쎡先쎂⻑쎹쏍쏁쏱쏽쎂触쎣썶場合。�
第 2条� 쎿썗쏠�
� 第 1項�쏚쏽쎷쏽쎺쎅勝者썣쎿썗쏠쎅選択썣썾썤쎢。�
� 第 2項�쎿썗쏠쎅位置(쏃쏧쏍쏒)쎆各競技쎂썡썛썽所定쎅位置쎩定쎘쎢。�
� 【図 1-1／図 1-2 参照】�
� 第 3項�試合쎆、쏶쏟쏴썗쎅쏡쏶썗宣告쎂쎟쎡所定쎿썗쏠쏃쏧쏍쏒썢쎠開始썰쎢。�
� ⼿球쎅位置R쎕썶쎆L쎆쏡쏶썗쏮썗썣選択썾썤쎢。【図 1-1 参照】�
� 第 4項�先攻者쎆⽩쏦썗쏵쎩⼿球（以下、⾃쎠쎅쏦썗쏵쎩⼿球썿呼쎍）썿썮썽使⽤썮後攻者쎆�
� ⻩쏦썗쏵쎩⼿球썿썮썽使⽤썰쎢。�
� 第 5項�先攻者쎆쎿썗쏠쎩⾚쏦썗쏵썢쎠当썽쎁써쎣쎇쎁쎠쎁썛。�

�
第 3条� 試合⽅法�
� 第 1項� 쏳쎰쏽쏓쏷쏝쏽(総当쎡)⽅式。�
� � � (a)�原則썿썮썽쏡쏶썗쏮썗同⼠、同数쎮쏕쏽쎺썾⾏썝。�
� �後攻者썣先쎂試合点数쎂達썮썶場合쎆、썴쎅時点썾試合終了썿쎁쎢。先攻者썣先쎂試合
� �点数쎂達썮썶場合쎆、後攻者쎆쎿썗쏠쎅配置썢쎠 1쎮쏕쏽쎺競技썣썾썤、試合点数쎂到
� �達썮쎁썢썺썶場合쎆敗者썿쎁쎡、試合点数쎂到達썮썶場合쎆쏓쏷썗(引썤分써)썿썰쎢。�
� � � � (b)�順位決定⽅法쎆以下쎅通쎡썿썰쎢。�
� I)�W(勝者)２点、D(引썤分써)各 1点、Ｌ(敗者)０点쎅全試合쎅点数쎩加算썮썶�
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� � � 쎙쎅쎩WP(쎰쎮쏕쏽쎺쏧쎮쏽쏒)썿썮、썪쎣쎩最優先썰쎢。�
� � � � � � �棄権쎁쎀쎂쎟쎡全썽쎅対戦쎩消化썾썤쎁썢썺썶場合썾쎙対戦相⼿쎅記録쎆有効�
� � � � � � � � � � � � �썿썰쎢。쎕썶棄権썮썶쏡쏶썗쏮썗쎅記録쎆残쎢썣WP쎆無効썿쎁쎢。�
� II)�WP썣同数쎅場合쎆、以下쎂쎟쎡順位쎩決定썰쎢。�
� � � � � � � � ①�GA(쎺쏳쏽쏓쎬쏣쏶썗쏂=総得点÷総쎮쏕쏽쎺)�記録쎅表記쎆⼩数点�
� � � � � �以下 3桁쎕썾썿썰쎢썣判定쎆썴쎅限쎡썾쎆쎁썛。�
� � � � � �②�TP(쏒썗쏉쏵쏧쎮쏽쏒)�得点쎅総合計。�
� � ③�HR(쏙쎮쏳쏽)�１試合中쎅１쎮쏕쏽쎺쎅最⾼得点。�
� � � ④�BG(쏣쏃쏒쎼썗쏪)�勝썸⼜쎆引썤分써썿쎁썺썶試合쎅最少쎮쏕쏽쎺。�
� � � � � � � � ⑤�該当썰쎢쏡쏶썗쏮썗同⼠쎅直接対戦쎅結果。�
� � � � � � � � ⑥�該当썰쎢쏡쏶썗쏮썗同⼠쎅쎿썗쏠썢쎠쎅１쎮쏕쏽쎺쎂쎟쎢쎿쏓쏽쏑쏃。�
�
� 第 2項�쏒썗쏔쏫쏽쏒(勝썸抜썤)⽅式�
� � � � (a)�先攻⼜쎆後攻쎩問쎦썱予쎘定쎘쎠쎣썶試合点数쎂達썮썶場合쎂썴쎅쏡쏶썗쏮썗쎩勝者�
� � 썿썰쎢。�
� � � � � � (b)�3 位以下쎅順位決定쎂썻썛썽쎆⼤会썫썿쎂定쎘쎢。�
�
第 5 章썴쎅他쎅競技規定�
第 1条� 쏡쏶썗쏮썗쎆原則썿썮썽競技中쎂쏉쎮쏪쎬쎰쏒쎩썿쎢썪썿썣썾썤쎁썛。�
� 第 1項�썶썷썮、쏒쎮쏶쏉쎮쏪쎂限쎡相⼿쎅쎮쏕쏽쎺終了後、直썸쎂쏶쏟쏴썗쎂告썩�
� � � � �쏒쎮쏶쏉쎮쏪쎩썿쎢썪썿썣썾썤쎢。�
第 2条� ⼤会쎂쎟썺썽쎆쏉쎮쏪쏵썗쏵쎩使⽤썰쎢썪썿썣썙쎢。쏉쎮쏪쏵썗쏵쎅規定、時間쎂썻썛썽�
� � � � 쎆⼤会썫썿쎂定쎘쎢。�
第 3条� 第三者쎂쎟썺썽球触쎡等쎅쎬쎹쏁쏑쏽쏒썣起썪썺썶場合쎆原形쎂戻썮썽継続썰쎢。�
� � � � �썶썷썮、元쎂戻썮得쎁썛썿썤쎆既定쎅配置썢쎠쎿썗쏠쎩撞썦썪썿썿썰쎢。�
第 4条� 쏦썗쏵썣쎹쏍쏁쏱쏽上썾쏂쏭쏽쏡썮再쎊쏐썗쏠쏵内쎂戻썺썶場合쎆有効썿썰쎢。�

但썮、外枠쎙썮썦쎆쏋쏱썗쎹쎁쎀쎂触쎣썶場合쎆쏟쎫썗쏵썿쎁쎢。�
第 5条� 競技中、判定썮難썛事項쎂썻썛썽쎆쏡쏶썗쏮썗쎅不利쎂判定썰쎢썪썿쎩原則썿썰쎢。�
� 第 1項�制限区域쎩有썰쎢競技쎂썡썛썽쏦썗쏵쎅停⽌位置쎅判断썣困難쎁場合。�
� 第 2項�規定쎅쎹쏍쏁쏱쏽数쎅判断썣困難쎁場合。�
� �第 3項�⼿球썣的球쎂썙썶썺썶썢쎀썝썢쎅判断썣困難쎁場合。�
第 6条� 쏡쏶썗쏮썗쎆球쎅汚쎣쎅除去쎩쏶쏟쏴썗쎂要썰쎢썪썿썣썾썤쎢。�
� � � � 但썮、汚쎣쎅除去쎂썻썛썽쎆⼿⽟쎅쎖썿썮、相⼿⽟、⾚쏦썗쏵쎂썻썛썽쎆対戦者쎅許諾썣�

必要썾썙쎢。�
�

第 6 章�쏟쎫썗쏵規定�
第 1条� 쏡쏶썗쏮썗쎆以下쎅事項쎂該当썰쎢場合쏟쎫썗쏵썿쎁쎡、쏡쏶썗쏮썗쎆交替썮쎁써쎣쎇쎁�
� 쎠쎁썛。�
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� 第 1 項�쏚쏽쎷쏽쎺開始쎟쎡試合終了쎕썾쏡쏶썗쏮썗썣쏦썗쏵쎂触쎣썶썿썤。�
� 第 2項�競技中、쏡쏶썗쏮썗썣球違썛쎩썮썶썿썤。�
� 第 3項�쏉쏍쏡以外쎅部分썾⼿球쎩撞썛썶場合。�
� 第 4項�的球쎩쎷쏯썗썾直接撞썛썶場合。�
� 第 5項�⼿球及쎊的球쎩誤썺썽⼿쎂持썺썶場合。�
� 第 6項�쏩쏃쏂쏭쏽쏡쎩썮썶썿썤。�
� 第 7項�⼆度撞썤쎩썮썶썿썤。(쏹쏽쏁쏱쏍쏒썾쏉쏍쏡쎅先썣⼿球쎂 2度以上触쎣쎢썪썿)�
� 第 8項�쏦썗쏵썣台外쎂⾶쎊出썮썶썿썤。�
� 第９項�床⾯썢쎠両⾜쎩離썮썽撞썛썶썿썤。� �
� 第10項�쏦썗쏵썣静⽌썮쎁썛썝썸쎂撞썛썶썿썤。�
� 第11項�⼿球썣쏉쏍쏋(쏟쏷썗쏄쏽)썮썽썛쎢쏦썗쏵썢쎠撞썛썶썿썤。�
� 第12項�쏉쏍쏋썮썽썛쎢쎹쏍쏁쏱쏽쎂向썢썺썽撞썛썶썿썤。�
� 第13項�쏁쏱쏍쏒쎹쏷쏍쎹썣썙쎢競技썾쎆定쎘쎠쎣썶쏉쎮쏪쎩過썥썶場合쎆쏟쎫썗쏵썿쎁쎡�
� 相⼿選⼿쎅初球⽴썽直썮쎂쎟쎡再開쎩썰쎢。�
�
第 2条� 쏡쏶썗쏮썗썣以下쎅事項쎂該当썮썶썿썤쎆、썴쎅試合쎆失格負써썿쎁쎢。�
� 第 1項�得点쎅意志썣쎁썦相⼿쎅得点쎩妨썩쎢⽬的쎩쎙썺썽撞썛썶썿썤。�
� 第 2項�쏟쎫썗쏵썿쎁쎢⾏為쎩故意쎂犯썮썶썿認쎘쎠쎣쎢썿썤。�
�
第 3条� 쏡쏶썗쏮썗썣以下쎅事項쎂該当썮썶썿썤쎆、全試合쎩不戦敗썿썰쎢。�
� 第 1項�⼤会開始時쎂遅刻썮썶썿썤。�
� 第 2項�会場쎩離쎣、呼쎊出썮쎩受써１０分쎩過썥썽쎙⼊場썮쎁썛썿썤。�
� 쎕썶試合쎩放棄썮썶썿썤。�
� 第 3項�抗議쎩繰쎡返썮、⼤会쎂⽀障쎩⽣썯썬썲썶썿썤。�
�
第 7 章�쏶쏟쏴썗� (審判員)�
쏶쏟쏴썗쎆秩序쎩保썸、⼤会쎅쏵썗쏵쎩施⾏썰쎢。�
第 1条� 쏶쏟쏴썗쎆、以下쎅事項쎂該当썰쎢썪썿쎩⾏썝。�
� 第 1項�試合開始、終了、中断、再開쎅宜告。�
� 第 2項�競技쎂썡썛썽得点、勝敗及쎊쏟쎫썗쏵쎩裁定썰쎢썪썿。�
� 第 3項�쏶쏟쏴썗쎅裁定쎂対썮쏡쏶썗쏮썗썢쎠抗議썣썙썺썶場合쎆、充分쎁状況判断쎅後�
� 最終裁定쎩下썰썪썿。쎁썡쏶쏟쏴썗쎆裁定쎂関썮⾃由쎂他쎅競技役員썿解決쎅썶쎘쎅�
� 協議쎩⾏썝썪썿썣썾썤쎢。�
第 2条� 쏶쏟쏴썗쎆、以下쎅事項쎂該当썰쎢썪썿쎩確認썮宣告썰쎢。�
� 第 1項�⼿球썿他쎅쏦썗쏵及쎊쎹쏍쏁쏱쏽쎂対썰쎢쏉쏍쏋。�
� 第 2項�쏳쎮쏽썿쏦썗쏵쎅位置。�
第 3条� 쏶쏟쏴썗쎆、以下쎅事項쎂該当썰쎢썪썿쎩⾏썺썽쎆쎁쎠쎁썛�
� 第 1項�쏁쏱쏍쏒쎅前쎂球違썛쎩助⾔썰쎢썪썿。�
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� � (a)�쏶쏟쏴썗썣球違썛쎂気썣付썛썶場合、쏟쎫썗쏵宣告쎩썮쎁써쎣쎇쎁쎠쎁썛。�
� � (b)�쏶쏟쏴썗썣球違썛쎂気썣付썢쎁썛場合、相⼿쏡쏶썗쏮썗쎆指摘썮抗議쎩썰쎢썪썿썣�
� 썾썤쎢。�
� � (c)�上記(a)(b)썿쎙最終쏁쏱쏍쏒쎕썾쎅得点쎩有効썿썰쎢。�
第 4条� 쏶쏟쏴썗쎆、以下쎅事項쎂該当썰쎢썿썤쎂쎆注意쎩払썝。�
� 第 1項�쏦썗쏵쎩所定쎅位置쎂置썦썿썤。�
� 第 2項�汚쎣除去쎁쎀썾移動썬썲썶쏦썗쏵쎩戻썰썿썤。�
� 第 3項�不可抗⼒썾動썛썶쏦썗쏵쎩元쎂戻썰場合쎆両쏡쏶썗쏮썗쎂意⾒쎩求쎘、�
� 썾썤쎢限쎡元쎅状態쎂復元썰쎢。�
�
第 8 章�쏡쏶썗쏮썗�
第 1条� 쏡쏶썗쏮썗쎆以下쎅事項쎂該当썰쎢썪썿쎩⾏썺썽쎆쎁쎠쎁썛。�
� 第 1項�試合中쎂쎬쏓쏚쎮쏃쎩求쎘쎢썪썿。�
� 第 2項�쏶쏟쏴썗⼜쎆対戦相⼿以外쎅者썿接触썡쎟쎊会話썰쎢썪썿。�
� 第 3項�対戦相⼿썣쏡쏶썗中쎂決쎘쎠쎣썶席쎩離쎣쎢썪썿。�
� 第 4項�쏶쏟쏴썗쎂쎟썺썽競技썣中断썬쎣썽썛쎢間쎂練習썰쎢썪썿。�
� 第 5項�遅延⾏為。�
� 第 6項�⼤会運営쎂⽀障쎩썤썶썰⾏為。�
第 2条� 쏡쏶썗쏮썗쎂쎆以下쎅権利썣썙쎢。�
� 第 1項�쏶쏟쏴썗쎅裁定쎂不服썣썙쎢썿썤쎆、썴쎅쏡쏶썗쎅直後쎂抗議썰쎢썪썿。�
� 第 2項�쏡쏶썗以外쎅⾏為쎂関썮썽쎆、쏶쏟쏴썗쎂許可쎩申썮出쎢썪썿。�
� 第 3項�相⼿쏡쏶썗쏮썗쎛観客쎅⾔動쎛⾏為쎂対썰쎢抗議쎩쏶쏟쏴썗쎂申썮⽴썽쎢썪썿。�
�
第 9 章�쏃쏴썗쎹쏍쏁쏱쏽競技�
第 1条� 競技内容�
� 第 1項�쏃쏴썗쎹쏍쏁쏱쏽競技쎆３個쎅쏦썗쏵쎩使⽤썮第 2的球쎂当썽쎢쎕썾、쎹쏍쏁쏱쏽쎂�
� 3 回以上⼊쎣쎢썪썿쎩쎙썺썽得点쎩競썝競技썾썙쎢。�
� 第 2項�競技規定、쏟쎫썗쏵規定及쎊試合⽅法쎆、第 4章、第 5 章及쎊第 6 章쎂定쎘쎢。�
第 2条� ⽴썽直썮�
� 第 1項�⼿球썣쏉쏍쏋썮썶場合쎆、撞썤⼿쎅意志쎂쎟쎡以下쎅썿썡쎡⽴썽直썰썪썿썣썾썤쎢。�
� 【図 2参照】�
� � (a)�相⼿球썿쎅쏉쏍쏋�
� � � � �⼿球쎆C쎏相⼿球쎆B쎏置썦。썶썷썮C쎂⾚쏦썗쏵썣썙썺썶場合�
� � � � ⼿⽟쎆A쎏相⼿⽟쎆B쎂置썦。�
� � � � 쎕썶、B쎂⾚쏦썗쏵썣썙썺썶場合쎆⼿⽟쎩C쎂置썤相⼿⽟쎩A쎂置썦。�
� � (b)�⾚쏦썗쏵썿쎅쏉쏍쏋�
� ⼿球쎆C쎏置썤、⾚쏦썗쏵쎆A쎏置썦。썶썷썮、C쎂相⼿球썣썙썺썶場合쎆⾚쏦썗쏵쎩�
� � � � A 쎂置썤、⼿⽟쎩B쎂置썦。�
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쎕썶、A쎂相⼿球썣썙썺썶場合쎆⼿⽟쎩C쎂置썤、⾚쏦썗쏵쎩B쎂置썦。�
� � (c)�相⼿球썿⾚쏦썗쏵両⽅썿쎅쏉쏍쏋쎅場合�
� � ⼿球쎩C쎏相⼿球쎩B쎏⾚쏦썗쏵쎆A쎏 3個全썽쎩移썰。�
�

�
�
�第 2 項�球썣台外쎂⾶쎊出썮썶場合쎆以下쎅썿썡쎡⽴썽直썰。�
� � (a)�相⼿球쎅⾶쎊出썮�
� B 쎂置썦。썶썷썮B쎂⼿球썣썙쎢場合쎆C쎏、⾚쏦썗쏵썣썙쎢場合쎆A쎏置썦。�
� � (b)�⼿球쎅⾶쎊出썮�
� C쎂置썦。썶썷썮C쎂相⼿球썣썙쎢場合쎆B쎏、⾚쏦썗쏵썣썙쎢場合쎆A쎏置썦。�
� � (c)�⾚쏦썗쏵쎅⾶쎊出썮�
� A쎂置썦。썶썷썮A쎂他쎅쏦썗쏵썣썙쎢썿썤쎂쎆⾚쏦썗쏵쎆B쎏置썦。�
� � (d)�⼿球썿相⼿球쎅⾶쎊出썮�
� ⼿球쎆C쎂相⼿球쎆B쎂置썦。썶썷썮C쎕썶쎆B쎂⾚쏦썗쏵썣썙쎢場合�
� ⾚쏦썗쏵썣C쎂썙쎢場合쎂쎆⼿球쎩A쎂相⼿球쎩B쎂置썦。�
� ⾚쏦썗쏵썣B쎂썙쎢場合쎂쎆⼿球쎩C쎂相⼿球쎩A쎂置썦。�
� � (e)�相⼿球썿⾚쏦썗쏵쎅⾶쎊出썮�
� 相⼿球쎆B쎂⾚쏦썗쏵쎆A쎂置썦。썶썷썮B쎕썶쎆A쎂⼿球썣썙쎢場合�
� � ⼿球썣B쎂썙쎢場合쎂쎆相⼿球쎩C쎂⾚쏦썗쏵쎩A쎂置썦。�
� ⼿球썣A쎂썙쎢場合쎂쎆相⼿球쎩C쎂⾚쏦썗쏵쎩B쎂置썦。�
� � (f)�⼿球썿⾚쏦썗쏵쎅⾶쎊出썮�
� � �⼿球쎩C쎂⾚쏦썗쏵쎩A쎂置썦。썶썷썮C쎕썶쎆A쎂相⼿球썣썙쎢場合�
� � 相⼿球썣C쎂썙쎢場合쎆⼿球쎩B쎂⾚쏦썗쏵쎆A쎂置썦。�
� 相⼿球썣A쎂썙쎢場合쎆⼿球쎩C쎂⾚쏦썗쏵쎆B쎂置썦。�
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� � (g)�三個쎅球쎅⾶쎊出썮�
� ⼿球쎆C쎏相⼿球쎆B쎏⾚쏦썗쏵쎆A쎏 3個썴쎣썵쎣쎅쏃쏧쏍쏒쎂置썦。�
� 第 3項�⼿球썣쎹쏍쏁쏱쏽、相⼿球、及쎊⾚쏦썗쏵쎂쎟쎡、周쎡쎩囲쎦쎣競技썣不可能썿�
� 쏶쏟쏴썗쎩含쎗三者썣認쎘썶場合쎂쎆⽴썽直썰썪썿썣썾썤쎢。�
� 썶썷썮、⼿球쎆C쎏相⼿球쎆B쎏⾚쏦썗쏵쎆A쎏 3個全썽쎩移썰。�
�
第 10 章�四쏍球競技�
�
第 1条� 競技内容�
� 第 1項�四쏍球競技쎆、4個쎅쏦썗쏵쎩使⽤썮得点쎩競썝競技썾썙쎢。�
� 第 2項�競技規定及쎊쏟쎫썗쏵規定쎆、第 4章、第 5 章及쎊第 6 章쎂定쎘쎢。�
�
第 2条� 制限区域�
� 第 1項�四쏍球競技쎆【図 3】쎂⽰썬쎣썶制限区域쎩設써쎢。�
� 第 2項�쏡쏶썗쏮썗쎆、制限区域쎅쎀쎅 1区域쎂썡썛썽쎙、続써썽 2度쎅得点쎩⾏썝썪썿쎆썾썤�
� 쎁썛。�
� 第 3項�쏡쏶썗쏮썗쎆、制限区城쎂썡썛썽第 2回⽬쎅쏁쏱쏍쏒쎩⾏썝썿썤、썴쎅制限区域内쎂�
� 쏦썗쏵썣 2個쎅場合쎆 1個、3個쎅場合쎆 2個쎩썴쎅区域外쎂出썬쎁써쎣쎇쎁쎠쎁썛。�
� 썶썷썮、区域外쎂⼀旦出썶쏦썗쏵썣再쎊同썯区域内쎂戻썺썶썿썤쎆 1回⽬쎅쏁쏱쏍쏒�
� 썿썮썽競技썰쎢썪썿썣썾썤쎢。�
�
第 3条� ⽴썽直썮�
� 第 1項�⼿球썣쏉쏍쏋썮썶場合쎆、撞썤⼿쎅意志쎂쎟쎡쎿썗쏠쎅位置쎂⽴썽直썰썪썿썣썤쎢。�
� 第 2項�球썣台外쎂⾶쎊出썮썶場合쎆쎿썗쏠쎅位置쎂⽴썽直썰。�
�
�

�
�
�
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第 4条� 試合⽅法�
� 第 1項�試合⽅法쎆第 4 章・第 3条쎂定쎘쎢썿썡쎡썿썰쎢썣順位決定⽅法쎆以下쎅썿썡쎡썿�
� 썰쎢。�
� 第 2項�W(勝者及쎊撞썤切쎡者쎕썶両選⼿썣撞썤切쎡쎅際쎆両者勝썸썿쎁쎢)２点、�
� � � � �D(引썤分써)各 1点、L(敗者)０点쎅全試合쎅点数쎩加算썮썶쎙쎅쎩�
� � � � �WP(쎰쎮쏕쏽쎺쏧쎮쏽쏒)썿썮、썪쎣쎩最優先썿썰쎢。�
� � (a)�WP同数쎅場合쎆、以下쎅順位쎂쎟쎢。�
� � � ①�撞썤切쎡数。�
� � � ②�G.A(쎺쏳쏽쏓쎬쏣쏶썗쏂=総得点÷総쎮쏕쏽쎺)�記録쎅表記쎆⼩数点以下 3桁쎕썾�
� 썿썰쎢썣、判定쎆썴쎅限쎡썾쎆쎁썛。�
� � � ③�T.P(쏒썗쏉쏵쏧쎮쏽쏒)�得点쎅総合計。�
� � � ④�H.R(쏙쎮쏳쏽)�１試合中쎅１쎮쏕쏽쎺쎅最⾼得点。�
� � � ⑤�B.G(쏣쏃쏒쎼썗쏪)�勝썸⼜쎆引썤分써썿쎁썺썶試合쎅最少쎮쏕쏽쎺。�
� � � ⑥�該当썰쎢쏡쏶썗쏮썗同⼠쎅直接対戦쎅結果。�
� � � ⑦�該当썰쎢쏡쏶썗쏮썗同⼠쎅쎿썗쏠썢쎠쎅 1쎮쏕쏽쎺쎂쎟쎢쎿쏓쏽쏑쏃。�
�
第 11 章�쏟쏴썗競技�
�
第 1条� 競技内容�
� 第 1項�쏟쏴썗競技쎆 3個쎅쏧썗쏵쎩使⽤썮、得点쎩競썝競技썾썙쎢。�
� 第 2項�競技規定、쏟쎫썗쏵規定及쎊試合⽅法쎆、第 4章、第 5 章及쎊第 6 章쎂定쎘쎢。�
�
第 2条� 制限区域�
� 第 1項�쏟쏴썗競技쎆【図 4】쎂⽰썬쎣썶制限区域쎩設써쎢。�
� 第 2項�쏡쏶썗쏮썗쎆制限区域쎅쎀쎅 1区域쎂썡썛썽쎙続써썽 2度쎅得点쎩⾏썝썪썿쎆썾썤쎁썛。�
� 第 3項�쏡쏶썗쏮썗쎆、制限区域쎂썡썛썽第 2回⽬쎅쏁쏱쏍쏒쎂쎟쎡⼿球以外쎅他쎅쏦썗쏵쎅�
� 썝썸、少쎁썦썿쎙 1個쎩썴쎅制限区域外쎂出썬쎁써쎣쎇쎁쎠쎁썛。썶썷썮、쏦썗쏵썣�
� ⼀旦区域外쎂出썽、再쎊同썯区域内쎂戻썺썶썿썤쎆 1回⽬쎅쏁쏱쏍쏒썿썮썽競技썰쎢�
� 썪썿썣썾썤쎢。�

�



 11 

第 3条� ⽴썽直썮�
� 第 1項�⼿球썣쏉쏍쏋썮썶場合쎆、全썽쎅쏦썗쏵쎩쎿썗쏠쎅位置쎂⽴썽直썰。�
� 第 2項�球썣台外쎂⾶쎊出썮썶場合쎆、全썽쎅쏦썗쏵쎩쎿썗쏠쎅位置쎂⽴썽直썰。�
�
第 12 章�쏚쏽쏓競技�
�
第 1条� 競技内容�
� 第 1項�쏚쏽쏓競技쎆、3個쎅쏦썗쏵쎩使⽤썮第 2的球쎂当썽쎢쎕썾쎅間쎂쎹쏍쏁쏱쏽쎂 1回以上�
� ⼊쎣쎢썪썿쎩쎙썺썽得点쎩競썝競技썾썙쎢。�
� 第 2項�競技規定、쏟쎫썗쏵規定及쎊試合⽅法쎆、第 4章、第 5 章及쎊第 6 章쎂定쎘쎢。�
�
第 2条� 制限区域�
� 第 1項�쏚쏽쏓競技쎆、制限区域쎩特쎂設써쎁썛。�
�
第 3条� ⽴썽直썮�
� 第 1項�⼿球썣쏉쏍쏋썮썶場合쎆、撞썤⼿쎅意志쎂쎟쎡全썽쎅쏦썗쏵쎩쎿썗쏠쎅位置쎂⽴썽直썰�
� 썪썿썣썾썤쎢。�
� 第 2項�球썣台外쎂⾶쎊出썮썶場合쎆、全썽쎅쏦썗쏵쎩쎿썗쏠쎅位置쎂⽴썽直썰。�
�
第 13 章�쎵썗쏓쏵競技�
第 1条� 競技内容�
� 第 1項�쎵썗쏓쏵競技쎆、3個쎅쏦썗쏵쎩使⽤썮썽得点쎩競썝競技썾썙쎢。�
� 第 2項�쎵썗쏓쏵競技쎆、異쎁쎢制限区域쎂쎟썺썽以下쎅썿썡쎡쎂分써쎠쎣쎢。【図 5参照】�
� (a)�42／2（42 쏅쏽쏋・2쏁쏱쏍쏒）�
� (b)�47／2（47 쏅쏽쏋・2쏁쏱쏍쏒）�
� (c)�47／1（47 쏅쏽쏋・1쏁쏱쏍쏒）�
� (d)�71／2（71 쏅쏽쏋・2쏁쏱쏍쏒）�
� 第 3項�競技規定、쏟쎫썗쏵規定及쎊試合⽅法쎆、第 4章、第 5 章及쎊第 6 章쎂定쎘쎢。�
�
第 2条� 制限区域及쎊쏁쏱쏍쏒制限�
� 第 1項�쎵썗쏓쏵競技쎆【図 5-1】【図 5-2】【図 5-3】쎂⽰썬쎣썶制限区域쎩設써쎢。�
� 第 2項� 2 쏁쏱쏍쏒쎵썗쏓쏵競技썾쎆、쏡쏶썗쏮썗쎆制限区域内쎂썡썛썽第 2回⽬쎅쏁쏱쏍쏒쎂�
� 쎟쎡⼿球以外쎅他쎅쏦썗쏵쎅썝썸少쎁썦썿쎙 1個쎩썴쎅区域外쎂出썬쎁써쎣쎇쎁쎠�
� 쎁썛。썶썷썮、区域外쎂⼀旦出썶쏦썗쏵썣再쎊同썯区域内쎂戻썺썶썿썤쎆 1回⽬쎅�
� 쏁쏱쏍쏒썿썮썽競技썰쎢썪썿썣썾썤쎢。�
� 第 3項� 1 쏁쏱쏍쏒쎵썗쏓쏵競技썾쎆쏡쏶썗쏮썗쎆、制限区域内쎂썡썛썽⼿球以外쎅他쎅쏦썗쏵쎅�
� 썝썸少쎁썦썿쎙 1個쎩썴쎅区域外쎂出썬쎁써쎣쎇쎁쎠쎁썛。썶썷썮、区域外쎂⼀旦出썶�
� 쏦썗쏵썣再쎊同썯区域内쎂戻썺썶썿썤쎆再쎊쏁쏱쏍쏒썾썤쎢。�
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第 3条� ⽴썽直썮�
� 第 1項�⼿球썣쏉쏍쏋썮썶場合쎆撞썤⼿쎅意志쎂쎟쎡쎿썗쏠쎅位置쎂⽴썽直썰썪썿썣썾썤쎢。�
� 第 2項�球썣台外쎂⾶쎊出썮썶場合쎆쎿썗쏠쎅位置쎂⽴썽直썰。�
�

�

�
�

�
第 14 章쎬썗쏐쎭쏃쏐쎭쏍쎹競技�
�
第 1条� 競技内容�
� 第 1項�쎬썗쏐쎭쏃쏐쎭쏍쎹競技쎆、3個쎅쏦썗쏵쎩使⽤썮、予쎘定쎘쎠쎣썶規定条件�
� (以下規定썿썰쎢)쎩満썶썮得点쎩競썝競技썾썙쎢。�
� 第 2項�쏡쏶썗쏮썗쎆各規定쎂対썮 3回쎅試技쎩許썬쎣、썴쎅試技쎆連続썮썽⾏썝쎙쎅썿썰쎢。�
� (썶썷썮、쏟쎫썗쏵쎅場合쎆 1試技썿썮썽쎵쎰쏽쏒썬쎣쎢)�
� 第 3項�得点쎆、各規定쎂予쎘定쎘쎠쎣썶点数(５〜１０点)쎅合計쎂쎟썺썽競쎦쎣쎢。�
� 第 4項�競技規定쎆第 4 章-第 1条及쎊第 5 章쎂定쎘、쏟쎫썗쏵規定쎆、第 6 章・第 1条・�
� 第 1項、第 3項、第 4項、第 5項、第 6項、及쎊第 2条・第 2項、第 3項쎂定쎘쎢。�
� 第 5項�쏶쏟쏴썗規定쎆第 7 章쎂定쎘쎢。썶썷썮쏟쏴썗쎅宣告쎂썻썛썽쎆試技썣正썮썦⾏쎦쎣�
� � 썶場合쎆「쎮쎲쏃」正썮썦⾏쎦쎣쎁썢썺썶場合쎆「쏘썗」썿宣告썰쎢쎙쎅썿썰쎢。�
�
�
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第 2条� 試合⽅法�
� 第 1項�쏒썗쏔쏫쏽쏒（勝썸抜썤⽅式）�
� (a)�先攻⼜쎆後攻쎩問쎦썱、残쎡쎅規定쎅得点全썽쎩加算썮썽쎙쎁썡追썛抜썢쎣쎁썛場合쎆�
� 썴쎅時点썾썴쎅쏡쏶썗쏮썗쎩勝者썿썰쎢。�
� (b)�総得点썣同썯場合쎆総試技数쎅少쎁썛쏡쏶썗쏮썗쎩勝者썿썰쎢。�
� (c)�総得点、総試技数、共쎂同썯場合쎆最初쎅規定쎟쎡쎿쏓쏽쏑쏃썾⾏썝。�
� (d)�3 位以下쎅順位決定쎂썻썛썽쎆⼤会썫썿쎂定쎘쎢。�
� 第 2項�総得点⽅式�
� (a)�規定쎩全員썾試技썮総得点쎂쎟쎡競썝。썶썷썮、同得点쎅場合쎆総試技数쎅少쎁썛�
� 쏡쏶썗쏮썗쎩上位者썿썰쎢。�
� (b)�総得点、総試技数、共쎂同썯場合쎆最初쎅規定쎟쎡쎿쏓쏽쏑쏃썾⾏썝。�
�
�
�
�
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